Comprometidos
con la educacion.

ACTIVIDADES SUGERIDAS .

Estas actividades fueron elaboradas por
y luego de una iteracidén con
Estan inspiradas en la conversacion con
, publicada en , que
puede leer aqui:

ACTIVIDAD 1 “ESTO LO PENSE YO” - DIARIO DE IDEAS PROPIAS

Reforzar la seguridad y autoestima de los estudiantes como generadores de
pensamiento original, sin asistencia tecnoldgica.

Durante una semana, cada estudiante lleva un diario donde registra una idea
propia pordia (sobre algo que vio, unasituacién, algo que cambiaria, una pregunta
que se hizo, una reflexién o pensamiento creativo).

El docente resalta que no se trata de que sea “correcto” o “bueno”, sino de que
sea suyo. Se celebra la expresion personal sin corregir forma ni contenido.

Se escoge uno de esos pensamientos y se convierte en un dibujo, una historia o
cuento corto, o una foto simbdlica.

Cada estudiante presenta su trabajo con la frase: “Esta fue mi idea”. Se refuerza asi
la importancia de sentirse capaz de crear sin validaciéon externa ni apoyo digital, en
linea con lo que Solange destaca como necesario para formar estudiantes seguros
frente a la IA.
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ACTIVIDAD 2: “YO LO HICE ASI” - RECONOCER LA

SINGULARIDAD DESDE LA PRACTICA CREATIVA
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Objetivo:

Que los estudiantes reconozcan lo que los hace Unicos a través de una creacién
visual que combine su mirada con el uso guiado de IA.

Desarrollo paso a paso:

Consigna creativa comun: El docente plantea una misma pregunta para todos,
como: “;Cémo se ve un dia dificil en tu imaginacion?” Se explica que cada quien
puede interpretarla a sumanera (puede ser una escena, una emocioén, un simbolo,
etc.).

Creacion de prompts individuales: Cada estudiante escribe un prompt lo mas
detallado posible para que una IA genere una imagen. El docente les guia: ;Qué
colores quieres? ;Qué elementos debe tener? ;Qué emocién debe transmitir?

Produccién alternativa (sin IA, opcional): Quienes lo prefieran, pueden hacer la
imagen manualmente (collage, dibujo, fotografia). La IA es una herramienta, no
un requisito.

Intercambio anénimo y analisis: Las imagenes se mezclan y se comparten sin
nombres. En pequefios grupos, intentan adivinar quién hizo qué y por qué,
basandose en pistas visuales y simbdlicas.

Reflexién personal: Cada estudiante responde por escrito o oralmente:

> ¢Qué elementos hacen que esta imagen sea mia?
> ¢Qué aprendi sobre mi al verla desde fuera?

Cierre:

El profesor facilita una conversacidon general sobre cémo la forma en que usamos
la IA también revela quiénes somos. No es la herramienta lo que nos define, sino
nuestras elecciones creativas frente a ella.
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