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El equipo sigue creciendo y ahora llegamos

. ' ‘ a Cajarmaca y Jaén. Conoce sobre nuestro
encuentro virtual y los trabajos elaborados .
por los docentes.
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EL PENSAMIENTO
UNIDOS
POR LA EN EL AULA

EMOCION
?DEEDUCAR

2 —
- = =) SE EL MAESTRO DE LOS PODCAST

‘ , Conoce sobre los beneficios que te generara los podcast y el

paso a paso para que puedas crear el tuyo.
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Columna editorial

La jefa de Formacién en Innovacion y TIC
motiva a los docentes lideres de nuestro
pais a seguir desarrollandose en su rol de
maestros.

Articulos académicos

Conoce sobre la importancia del pensa-
miento computacional y los motivos para
incorporar la PC.

Resumen infografico

Reconoce las habilidades desarrolladas
gracias al pensamiento computacional y su
aplicacién en un campo del saber.

Tendencias en tecnologia

Conviértete en un maestro de los podcasty
conoce el paso a paso para la creacion de
tu podcast.

Acciones de relacionamiento

Entérate sobre el encuentro virtual realiza-
dos con los dinamizadores lideres de la
nueva region.

Dialogando con Docen-Tec

Conversamos con la tutora mentora Nory
Vinces de Piura.

¢Como vamos?

Orgullosos de nuestros docentes por los
resultados obtenidos en el Plan de Forma-
cion en Innovacion y TIC de Abril a Julio.



COLUMNA

EDITORIAL

Querido/a maestro/a, tu que sigues en aislamiento y sigues
siendo un/a profesional que se reinventa. Queremos animarte
a que sigas adelante, porque tu eres y seguiras siendo el/la
transformador/a de tus estudiantes. Vivimos en un mundo
virtualizado, donde existen muchos entornos, juegos, gamifi-
cacion y propuestas, pero se requiere de un/a docente con
habilidades para organizarlas y brindar aprendizajes significa-
tivos, porque un/a docente preparado/a, formado/a y que
convoca a otros es un/a docente que impacta en los aprendi-
zajes de sus estudiantes.

En este mes de la primavera, te invitamos a seguir reinventan-
dote, a seguir siendo joven por tu innovacion, por tu nivel de
capacidad, por tu entusiasmo y deseo de sequir floreciendo.

Norma Vilcapoma

Gerenta de proyectos
educativos sociales

Jefa de Formacion en
Innovaciony TIC

Disenadora y editora

Escribenos a

=y
a ®f

Lillian Moore de Pardo

Norma M. Vilcapoma Sedano
Cynthia A. Espinoza Richard

cespinoza@educared.pe
soporte.formacionft@gmail.com



PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

mas allg el aula

Debemos empezar
diciendo que el pensamien-
to computacional no es
programacion. Este pen-
samiento implica resolver
problemas, disefar siste-
mas y comprender el com-
portamiento humano a tra-
vés de los conceptos de la
ciencia computacional. Es
decir que, se puede definir
como un conjunto de habi-
lidades fundamentales que
busca la resolucion de pro-
blemas aprovechando las
técnicas informaticas (Qui-
tério, 2017; ISTE, sf; Cadillo,
2014).

» Al ser un proceso de
resolucion de problemas,

3 implica el dominio de las al-
i} gunas habilidades como:
1. Formular problemas que
permitan usar computado-
ras otras herramientas
PElERYs Lcionarlos.
2. OrganiZageEIeEN CHNEE
nera légica y aNe|rL1{{oISHETS
decir, establecer pRigeilzERY
sacar conclusiones.
3. Representar datos mé
diante la descomposicion
del problema en partes mas
pequefas y la definicion de
abstracciones: modelos y
simulaciones.

4. Automatizar soluciones
mediante el disefio creativo
de algoritmos, por ejemplo:
secuencia ordenada de pa-
sos para resolver el proble-
ma.

5. Codificar el algoritmo
para aplicarlo: implemen-
tacion, documentacion, eti-
quetas, modulos, etc.

6. Resolver los errores que
pudiera contener.

7. ldentificar, analizar e im-
plementar posibles solu-
ciones con el objetivo de
encontrar la combinacion
de pasos y recursos mas
eficiente y efectiva.

8. Generalizar y transferir el
proceso de solucién de pro-
blemas a una diversidad de
estos.

Ademads, estas ha-
bilidades se pueden poten-
ciar si se trabajan una serie
de actitudes, como: con-
flanza en el manejo de la
complejidad, persistencia
al trabajar en problemas,
tolerancia a la ambigliedad,
habilidad para enfrentarse
= problemas no estructura-
s[e1 . habilidad para comu-
glle:1§=Y trabajar con otros
para alcanzaWUaERe](Fel[e]oh



Motivos para incorporar la PC

para el desarrollo del pensamiento computacional

Utiliza programacion,
videojuegos, robots y
elementos que pueden
despertar la curiosi-
dad y la motivacién de
los estudiantes, pro-
moviendo el enfoque
STEAM.

Desarrolla la habilidad
para pensar de manera
sistematica y la mejo-
ra en el campo de las
ciencias experimenta-
les, lo cual ayuda a los
alumnos a pensar de
manera diferente, so-
lucionar problemas vy
analizar el entorno con
una perspectiva distin-
ta.

Elabora tareas creati-
vas, con el uso o no de
tecnologias.

Redefine la relacion del
estudiante con el resto
de sus asignaturas, re-
planteando el proceso
de aprendizaje, aqui el
rol del docente es fun-
damental, ya que es un
facilitador o guia del
proceso.

Fomenta la alfabetiza-
cion digital en los es-
tudiantes, haciéndolos
no solo consumidores
digitales, sino crea-
dores y participantes
activos de las tecnolo-
gias.

Ayuda a la mejora y
crecimiento de un pais,
reduciendo la brecha
digital.

ARTICULQS ACADEMICOS




Habilidades

Abst » Organizacion
: straccion
Pensamiento y

l6gico d Iy ot clasificacion
moderamiento de los datos

‘ ® e 00 ® 00 0 0.0 0 ® © /0 0 O o 00
Desarrollo de hipote- Abstracciones cienti- Organizar y clasificar
sis en el campo de ficas como los con- informacion de
las ciencias natura- ceptos, las catego- contabilidad.
les, sociales, etc. rias y sus relaciones

(leyes, hipotesis).

(

Aplicaciones
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Habilidades

Pensamiento ., Reconocimiento
Descomposicion

algoritmico de patrones
® 0 0 | o 060 06 00 o &0 0 o .QOQ.‘
Ll N
[ ' | |
Escribir una receta Anélisis de poemas Determinar reglas
de cocina para a nivel lingiistico se para los enlaces
compartirla con descompone en quimicos y las inte-
otros. analisis de metro, racciones entre las
rima, estructura, soluciones en la
tono, diccion y quimica.Descubrir
significado. las reglas para facto-

rizar polinomios de
segundo orden en
las matematicas.

Aplicaciones

en un campo




EL

MAESTRO

DE LOS

PODCAST

El uso del podcast en la educacion promue-
ve el desarrollo de habilidades orales y es un pri-
mer paso para integrar las TIC en el aula, creando
asi una experiencia de aprendizaje dinamica.

Un podcast es un archivo de audio que
se puede escuchar desde cualquier dispositivo,
como una computadora, celular, tableta u otro re-
productor. Ademas, tienen una tematica, estan al
alcance de cualquier personay son descargables.
Las posibilidades de este formato y la facilidad
para crearlo han provocado que se extiendan a
cualquier ambito, incluido el educativo. Recuerda
que al ser tematico puedes tratar temas de cien-
cias, lengua, historia, tecnologia, contar historias,
tips para maestros y mas.

Ademas, al realizar tus propios recursos,
podras motivar a tus alumnos a realizarlos y asi
utilizarla como una herramienta creativa para sus
actividades académicas. A través de los podcast,
ofreceras algunos beneficios a tus estudiantes,
como: aprender nuevos conceptos, consolidar su
aprendizaje, mejorar la expresion oral, potenciar
su creatividad, estimular la competencia digital,
aumentar el interés por algun concepto o materia
e incrementar la motivacion.

La creacion de un podcast por parte de los
docentes se puede utilizar para diferentes meto-
dologias. Por ejemplo, para el Flipped Classroom,
el estudiante podra escuchar el podcast en su
casa las veces necesarias y en clase realizar sus
consultas. Como complemento de clases, po-
dras reforzar el aprendizaje de tus alumnos o0 am-
pliar para mayores conocimientos. Para trabajo
por proyectos, podras dar instrucciones a través
de los podcast o brindar algun detalle extra para
el proyecto. Finalmente, como material de apoyo
para familias y compartir contenido con docen-
tes.
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ConWertete €n el maestro delos Podcast

PASOS PARA

CREAR

UN PODCAST
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MARIA ESCALA

LUIS FELIPE

Eivia Garcia Gar..

Hugo Ayala

Yanell Delgado..

CAJAMARCA:
LA NUEVA REGION

»

Sequir llegando a nuevas provincias, significa
sequir con nuestro compromiso por la educacion.
Este aho hemos sumado al proyecto a Cajamarca

y Jaén.

Tras la coyuntura en la cual nos encontra-
mos, se realiz6 el Encuentro de Dinamizadores Li-
deres en modalidad virtual, dirigido a docentes de
Cajamarca y Jaén. Este se llevo a cabo el dia 13
de julio del 2020, a través de la plataforma Zoom.
Y fue moderado por Norma Vilcapoma y Eduardo
Patazca.

El presente evento es el producto de un
conjunto de talleres realizados para orientar y
capacitar a los docentes lideres de Cajamarca
y Jaén, que abarco 60 horas de trabajo, el cual
se estructuro en siete talleres de dos horas cada
uno. A continuacion, el detalle de los temas abor-
dados en cada taller:

1853EG

ARACEL| LOPEZ

SONIA EDITH G GERMAN RAMI

ENCUENTRO DE *

Taller 1: Presentacion del proyecto Rutas de For-
macion Docente 2020.

Taller 2: Proyectos Interdisciplinarios STEAM.
Taller 3: Recursos Pedagdgicos Digitales.

Taller 4: Creacion de Recursos Pedagogicos con
Exelearning.

Taller 5: Navegando por la plataforma Pro futuro.
Taller 6: Orientacion para trabajar en las paginas
de Exelearning.

Taller 7: Exportacion de Recurso Pedagogico Di-
gital.

En dichos talleres, como se puede eviden-
ciar, se desarrollé una serie de actividades pro-
gramadas, para brindar orientaciones sobre la
navegacion y desarrollo de actividades en la pla-
taforma Profuturo, en el curso de Actualizacion
‘Rutas de Formacion en TIC e Innovacion 2020".
Ademas, de incentivar la generacion de estrate-



de proyectos de aprendizaje. Asimismo, brindar
acompafiamiento para el uso de la herramienta
Exelearning y orientaciones para relacionar la
programacion curricular con el disefio de Recur-
sos Pedagogicos Digitales. Finalmente, ofrecer
acompafiamiento en la formulacion y creacion
de un Recurso Pedagdgico Digital.

En los diversos talleres y en el encuentro
virtual realizado con los dinamizadores de Caja-
marca y Jaén, se demostré su gran compromiso
y desempefio por seguir empoderandose como
docentes tecnolégicos. Como se menciono ante-
riormente, los dinamizadores elaboraron dos pro-
ductos entregables: una sesion de aprendizaje y
un recurso pedagogico digital. Teniendo un total
de 76 productos finales, los cuales reflejaron el
gran desempefio, creatividad y profesionalismo.

Los docentes tuvieron una participacion
magistral y culminaron muy contentos por los
nuevos aprendizajes adquiridos, ya que es una
oportunidad teodrica-practica para poder aplicarlo
en futuros escenarios reales, como en sus clases
virtuales y aulas.

CONOCIENDO EL ENTORNO DE GOOGLE CLASSROOM

Considero que el éxito se debid al
trabajo en equipo realizado entre los
tutores del nivel basico, al apoyo del

equipo central y al de los
dinamizadores.

Luisa Diaz
Tutora Mentora '

A PUERTAS DE NUEVOS INICIOS DE CURSOS

Sigue aprendiendo y adquiriendo competencias. Empodérate como docente lider. Cultura Digital y Proyec-
tos Interdisciplinarios STEAM son los nuevos cursos que esta ofreciendo Fundacion Telefénica Movistar,

conoce mas sobre ellos:

OFERTA FORMATIVA GRATUITA

Proyectos Interdisciplinarios STEAM

Los objetivos del curso son:

-Promover la indagacién cientifica y el desarrollo de com-
petencias en el uso de estrategias didacticas para formu-
lar proyectos interdisciplinarios utilizando la propuesta
STEAM.

-Analizar le estructura de los proyectos interdisciplinarios
y su implicancia en el desarrollo de los proyectos didacti-
cos.

-Movilizar diferentes estrategias didacticas para proponer
proyectos interdisciplinarios STEAM.

OFERTA FORMATIVA GRATUITA

Cultura Digital

Los objetivos del curso son:

-Conocer de la Cultura Digital con la finalidad de aproxi-
marnos a cémo las nuevas Tecnologias de Informacién
y Comunicacién (TIC) influyen tanto en la individualidad
como en la vida social del hombre.

-Conocer sobre ecosistema digital, para ello se abordara
qué es la sociedad de conocimiento, la sociedad de apren-
dizaje y la ecologia digital.

-Conocer la importancia del uso de los recursos TIC para
fomentar el aprendizaje y la curacion de contenidos como
estrategia para la seleccién adecuada de los recursos.




TUTORA LIDER

Nory Vinces Benavides

Nory Vinces, es tutora mentora de Fundacion Telefonica
Movistar, tiene mas de 17 afos de experiencia en Educacion, des-
de la experiencia rural hasta la urbana. Es profesora titulada en
Educacion para el Trabajo, en la opcion ocupacional Computacion
e Informatica. Actualmente, labora en la Institucion Educativa Jor-
ge Basadre en Piura, ensefnando a tercer, cuarto y quinto grado de
secundaria. Nory inicio siendo parte del equipo de Fundacion Te-
lefonica Movistar en el afio 2014, como dinamizadora. En el afio
2016y 2017, se desenvolvié como tutora del proyecto Comunidad
de Buenas Practicas Docente. Asimismo, ha participado del pro-
yecto Aula Digital como monitora de campo. Y este afo, tiene un
rol muy destacado como tutora mentora en el proyecto Rutas de
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Formacion.

Tras el cierre de las es-
cuelas, el aislamiento y la CO-
VID-19, los profesores se han
visto obligados a realizar sus cla-
ses de manera virtual, ;qué retos
en relacion a la tecnologia y a la
educacion ha experimentado en
sus clases?

Los retos son grandes, en-
tre tener que luchar por las realida-
des que tienen nuestros estudian-
tes y asumir nuevas estrategias, ya
que la educacion presencial giraba
en torno a ciertas estrategias a uti-
lizar. Sin embargo, en la virtualidad
se tiene que utilizar otras estrate-
gias vy virtualizar la educacion. A
pesar de yo ser de la especialidad
de Computacion e Informatica, el
reto ha sido grande, porque esta-
mos en la constante lucha de ver
con qué recursos cuentan nues-
tros estudiantes y qué medios usar
para poder llegar a ellos.

¢Qué estrategias pedago-
gicas ha tenido que adaptar para
garantizar el aprendizaje de sus
alumnos a través de la virtuali-
dad?

Tener un mejor manejo y
uso efectivo de las plataformas
para poder comunicarnos con |os
estudiantes, como Zoom y What-
sapp. Con el grupo de estudiantes
que tengo y desde la experiencia

que estoy viviendo como docente,
yo estoy manejando ambos me-
dios, utilizandolos como estrategia
para que ellos puedan aprender.

¢Como ha sido el proceso
de adaptacion de sus clases para
los diversos niveles a los cuales
ensefa?

Al inicio, como todo cam-
bio, rompe esquemas en cuestion
de horarios y en formas de ver
las cosas. Al principio, el trabajo
me tomaba 12 o 13 horas diarias,
entre la planificacion y ejecucion.
Este cambio demanda mayor
tiempo hasta en planificar, porque
tienes que ver las realidades de tus
estudiantes y hacer ciertas adap-
taciones. Nosotros los docentes,
adaptamos la estrategia de Apren-
do en Casa, por ejemplo, en mi
caso yo ensefio a tercer, cuarto y
quinto de secundaria, para el area
de Educacion para el Trabajo nos
brindan un audio que es para terce-
ro, cuarto y quinto, entonces lo que
nosotros tenemos que hacer es
dosificar y ver los niveles de com-
plejidad para cada grado. Es decir,
que yo adecuo el contenido segun
las necesidades de los estudiantes
y ver que las estrategias no sean
las mismas.




La tecnhologia nos ha demostrado

gue sin ella la educacion se
hubiera paralizado.

¢Qué efectos considera
que traera a nivel pedagdgico en
los maestros esta experiencia de
enseihar de manera remota a los
alumnos de educacion basica?

Yo creo que el efecto mas
importante es el tener que analizar
como hemos estado, en su mayo-
ria. Analizar como hemos estado
ensefiando, porque ha habido un
gran choque para que el docente
se adapte a esta nueva forma de
ensefianza. El efecto yo lo inclina-
ria mas a la reflexion de la practi-
ca pedagogica, qué puede salir de
esta etapa de ensefanza, de no-
sotros como maestros, de como
hemos estado en este proceso de
ensefianza remota, de ver cuales
son las necesidades de aprendiza-
je que tenemos, para ubicarnos en
futuros contextos similares a los
que estamos.

Esta situacion ha eviden-
ciado la necesidad de la cultura
digital en los docentes en el Peru,
¢Como percibes el perfil tecno-
logico de los docentes peruanos
actualmente tras esta situacion?

Para muchos no ha habido
esta etapa de preparacion para po-
derse enmarcar en lo que ahora es-
tamos haciendo. En lo que respec-
ta ala cultura digital, engloba tener

un uso responsable, creativo y que
lleve también a los otros a usar res-
ponsablemente estas herramien-
tas tecnologicas. Considero que
no estamos preparados bajo esa
cultura digital, porque muchas ve-
ces no estamos manejando el res-
peto a lo que podamos encontrar
en la red y nos podemos aduefar
de contenidos sin respetar el dere-
cho de autor. Lo que nos falta es
prepararnos, verdaderamente, den-
tro de esa cultura digital.

¢Como los aprendizajes
adoptados de los proyectos en
Fundacion Telefénica Movistar
ha aportado a su vida profesional
frente a la pandemia?

Desde que yo formé parte
del equipo, para mi Fundacion se
convirtio en mi segunda casa de
formacion continua. Es gratifican-
te y muy fortalecedor permane-
cer en el equipo, porque estas en
constante formacion. Nosotros
podemos ser tutores, pero siempre
nos estamos preparando, porque
nuestra preparacion es continua.
Seguimos nuestro proceso de in-
vestigacion, porque si Nnosotros
vamos a proponerle un contenido
al maestro primero nosotros lo te-
nemos que saber. Tenemos que
vivir la experiencia, investigar, no

decir algo de lo que no estamos
seguros o si no tenemos un funda-
mento teodrico de lo que estamos
diciendo o de lo que estamos ha-
ciendo. Entonces, los aprendizajes
son muchos, que te benefician y
te impulsan a seguir aprendiendo,
porque tu crees que sabes algo,
pero al final sientes que tienes que
saber algo mas.

¢Qué leccion considera
que deja esta pandemia frente a
la educacion a nivel nacional?

Considero que la primera
leccion es que hemos tenido que
analizar como ha estado nuestra
practica docente. También, aceptar
que tenemos muchas necesidades
de aprendizaje, que tenemos que
autoformarnos y aprovechar las
oportunidades de formacién que
se nos presenten. Otra leccion es
que la tecnologia nos ha demos-
trado que sin ella la educacion se
hubiera paralizado. Asimismo, otra
leccion aprendida es que nosotros
podemos humanizar a través de
las tecnologias, podemos darle
vida a las pantallas, porque eres tu
quién le va a dar vida a los mensa-
jes que emites, eres tu quien le va
a poner la cuota de emocion, eres
tu quien le va poner el sentimiento
a lo que transmite.
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Docentes aprobados en la Ruta Innovacion y TIC

ORGULLOSOS DE
NUESTROS DOCENTES

Nuevos resultados de nuestra formacién en Ruta Innovacién y TIC 2020
realizada en el Peru del mes de Abril a Julio.

&

Piura

Inn: 77
TIC: 77

Loreto

Inn: 399
TIC: 414

Cajamarca
Inn: 568
TIC: 579

Huanuco

Inn: 48
TIC: 54

i
I
I
Puno
Inn: 147
TIC: 153
Arequipa
Inn: 402
TIC: 426
Tacha
Inn: 183
TIC: 183
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“Unidos por la emocion de educar”

Ruta. :
Innovacion

(2 264 docentes)

o568

NIVEL BASICO

B Cajamarca

26

137

84 '
26

268
399

M Piura

M Loreto
OO0 Huanuco

B Arequipa B Lima
O Puno DR ENE

NIVEL AVANZADO

149

o M Piura

B Huanuco

@ Lima M Puno
B Arequipa @0 Tacna

Ruta
TIC

(2 347 docentes)

5%

NIVEL BASICO

B Cajamarca

281
414

W Arequipa B Lima H Loreto M Piura

B Puno B Tacna
180

NIVEL AVANZADO

O Huanuco

154

69

57
W Lima B Puno B Piura
M Arequipa @ Tacna M Huanuco
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